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1.-Descarga e imprime esta plantilla, recortay

\
dobla por donde te indican, y escribe tu | A& o\/
/

Los mensajes puedes ser los que tu decidas. W
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mensaje detras de cada numero. W
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2.- Busca el camino de Caperucita al Lobo:
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3.-Ayuda a este pitufo a llegar a su casa, después pintalo con los colores
que te gusten.
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5.- Pinta este hermoso Mandala.
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6.-Juego de Memoria: Recorta cada uno de estos cuadritos (fichas) con

los animales. Juega con un amiguito(a). Primero da vuelta 2 fichas, si
coinciden las fichas son tuyas, si no, le toca a tu amiguito(a) dar vuelta 2.
Asi se continua hasta encontrar todas las fichas pares.
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7.-Dominé para imprimir. Disfruta de este dominé de formas

geométricas y colores.
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8.-Mucho OJO, sin equivocarse.

Ponga un 1 debajo de S, un 3 debajo de E, y un 4 debajo
Sume cada una de las filas, y después sume el resultado
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o de N.
total.
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10.-Que hay en este dibujo? Une con una linea todos los numeros del

menor al mayor.
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